
Пояснительная записка 
Рабочая программа учебного предмета «Информатика» составлена на основе следующих нормативно-
правовых документов:  

1. ФГОС СОО 
2. Федеральный закон Российской Федерации N273-ФЗ "Об образовании в Российской Федерации" от 

29 декабря 2012 г. 
Общая характеристика учебного предмета. 

Предмет «информатика» в 10–11 классах рассчитан на продолжение изучения информатики после 
освоения основ предмета в 7–9 классах.  

Приоритетной задачей информатики является освоение информационной технологии решения 
задачи. При этом следует отметить, что в основном решаются типовые задачи с использованием типовых 
программных средств. Приоритетными объектами изучения информатики в старшей школе являются 
информационные системы, преимущественно автоматизированные информационные системы, связанные с 
информационными процессами, и информационные технологии, рассматриваемые с позиций системного 
подхода 

Основным моментом изучения информатики на базовом уровне СОО является представление данных 
в виде информационных систем и моделей с целью последующего использования типовых программных 
средств. 

Это позволяет: 
 обеспечить преемственность информатики основной и старшей школы (типовые задачи – типовые 

программные средства в основной школе; нетиповые задачи – типовые программные средства в 
рамках базового уровня старшей школы); 

 систематизировать знания в области информатики и информационных технологий, полученные в 
основной школе, и углубить их с учетом выбранного профиля обучения; 

 заложить основу для дальнейшего профессионального обучения, поскольку современная 
информационная деятельность носит системный характер; 

 сформировать необходимые знания и навыки работы с информационными моделями и технологиями, 
позволяющие использовать их при изучении других предметов. 
Систематизирующей основой содержания предмета «Информатика», изучаемого на разных ступенях 

школьного образования, является единая содержательная структура образовательной области, которая 
включает в себя следующие разделы: 

1. Теоретические основы информатики. 
2. Средства информатизации (технические и программные). 
3. Информационные технологии. 
4. Социальная информатика. 
Учебные предметы, изучаемые в 10–11 классах на базовом уровне, имеют общеобразовательную 

направленность. Опираясь на достигнутые в основной школе знания и умения, информатика в 10–11 классах 
развивает их по всем отмеченным выше четырем разделам образовательной области. Повышению научного 
уровня содержания предмета способствует более высокий уровень развития и грамотности старшеклассников 
по сравнению с учениками основной школы. Изучение предмета обеспечивается учебно-методическим 
комплексом, включающим в себя учебник с компьютерным практикумом, набор ЦОР на портале 
http://fcior.edu.ru/ , http://school-collection.edu.ru/.  

Центральными понятиями, вокруг которых выстраивается методическая система предмета, являются 
«информационные процессы», «информационные системы», «информационные модели», «информационные 
технологии».  

Содержание предмета инвариантно к типу ПК и программного обеспечения. Поэтому теоретическая 
составляющая предмета не зависит от используемых в школе моделей компьютеров, операционных систем и 
прикладного программного обеспечения.   
 

Место предмета в учебном плане 
Учебный предмет «Информатика и ИКТ» входит в образовательную область «Математика и информатика» 
и является федеральным компонентом. В соответствии с учебным планом школы программа рассчитана на 
68 часов в старшей школе:  
10 класс — 34 часов, 11 класс -34 часов, 1 час в неделю.  

 
Изучение информатики в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих 

целей: 
 формированию целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития 

науки и общественной практики за счет развития представлений об информации как важнейшем 
стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; понимания роли информационных 
процессов в современном мире;  

 совершенствованию общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией в процессе 
систематизации и обобщения имеющихся и получения новых знаний, умений и способов деятельности в 

http://fcior.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/


области информатики и ИКТ; развитию навыков самостоятельной учебной деятельности школьников 
(учебного проектирования, моделирования, исследовательской деятельности и т.д.); 

 воспитанию ответственного и избирательного отношения к информации с учетом 
правовых и этических аспектов ее распространения, воспитанию стремления к продолжению образования и 
созидательной деятельности с применением средств ИКТ. 

 освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование 
современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и 
технических системах; 

 овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели 
реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии 
(ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин; 

 развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем 
освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов; 
 воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм 

информационной деятельности; 
 приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и 

коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности. 
 
Основная задача базового уровня старшей школы состоит в изучении общих закономерностей 

функционирования, создания и применения информационных систем, преимущественно 
автоматизированных.  

 
Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения информатики в соответствии 

с ФГОС СОО 

При изучении предмета «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются следующие 
личностные результаты. 
1. Сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и 

общественной практики 
2. Сформированность навыков сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в 

образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, проектной и других видах 
деятельности. 

3. Бережное, ответственное и компетентное отношение к физическому и психологическому здоровью как 
к собственному, так и других людей, умение оказывать первую помощь. 

4. Готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; 
сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и 
общественной деятельности; осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации 
собственных жизненных планов. 

При изучении предмета «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются 
следующие метапредметные результаты. 
1. Умение самостоятельно определять цели и составлять планы; самостоятельно осуществлять, 

контролировать и корректировать учебную и внеучебную (включая внешкольную) деятельность; 
использовать все возможные ресурсы для достижения целей; выбирать успешные стратегии в различных 
ситуациях. 

2. Умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать 
позиции другого, эффективно разрешать конфликты. 

3. Готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая 
умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и 
интерпретировать информацию, получаемую из различных источников. 

4. Владение навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых действий и мыслительных 
процессов, их результатов и оснований, границ своего знания и незнания, новых познавательных задач 
и средств их достижения. 

При изучении предмета «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются 
следующие предметные результаты, которые ориентированы на обеспечение, преимущественно, 
общеобразовательной и общекультурной подготовки. 

 

1. Сформированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в окружающем 
мире 

2. Владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости формального 
описания алгоритмов 



3. Владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения универсальном 
алгоритмическом языке высокого уровня 

4. Владение знанием основных конструкций программирования 
5. Владение умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц 
6. Владение стандартными приемами написания на алгоритмическом языке программы для решения 

стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и отладки таких 
программ 

7. Использование готовых прикладных компьютерных программ по выбранной специализации 
8. Сформированность представлений о компьютерно-математических моделях и необходимости 

анализа соответствия модели и моделируемого объекта (процесса) 
9. Сформированность понятия о базах данных и средствах доступа к ним, умений работать с ними 
10. Владение компьютерными средствами представления и анализа данных 
11. Сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники безопасности, 

гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации 
12. Сформированность понимания основ правовых аспектов использования компьютерных программ и 

работы в Интернете 
 

Содержание разделов и тем  
10 класс 
Раздел 1. 

Тема 1. Структура информатики. (1 час) 
Цели и задачи изучения информатики в 10-11 классах. Предметная область информатики 

Раздел 2. 
Тема 1. Информация. Представление информации (3 часа) 
философские концепции информации Роль информации и связанных с ней процессов в окружающем 

мире. Различия в представлении данных, предназначенных для хранения и обработки в автоматизированных 
компьютерных системах, и данных, предназначенных для восприятия человеком.  

Универсальность дискретного представления информации. 
Тема 2. Измерение информации. (3 часа) 
Решение задач на определение количества информации, содержащейся в сообщении, при 

вероятностном и алфавитном подходах 
Тема 3. Представление чисел в компьютере (2 часа) 
Двоичное представление информации в компьютере. Двоичная система счисления. Двоичная 

арифметика. Компьютерное представление целых и вещественных чисел. 
Тема 4. Представление текста, изображений и звука в ПК (3 часа) 
. Представление текстовой информации в компьютере. Кодовые таблицы. Представление текста, 

изображения и звука в компьютере. Решение задач и выполнение заданий на кодирование и упаковку 
текстовой, графической и звуковой информации. 

Раздел 3. Информационные процессы в ПК (5 часов) 
Тема 1. Хранение и передача информации (1 час) 
История развития носителей информации; современные (цифровые, компьютерные) типы носителей 

информации и их основные характеристики; модель К. Шеннона передачи информации по техническим 
каналам связи; основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность; понятие 
«шум» и способы защиты от шума 

Тема 2. Обработка информации и алгоритмы (1 час) 
основные типы задач обработки информации; понятие исполнителя обработки информации; понятие 

алгоритма обработки информации 
Тема 3.Автоматическая обработка информации (2 часа) 
что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов; определение и свойства алгоритма 

управления алгоритмической машиной; устройство и систему команд алгоритмической машины Поста 
Тема 4. Информационные процессы в ПК (1 час) 

этапы истории развития ЭВМ; неймановская архитектура ЭВМ; периферийные процессоры 
(контроллеры); архитектура персонального компьютера; принципы архитектуры суперкомпьютеров.  

Раздел 4. Программирование (17 часов) 
Тема 1. Алгоритмы, структура алгоритмов (1 час) 
этапы решения задачи на компьютере; что такое исполнитель алгоритмов, система команд 

исполнителя; какими возможностями обладает компьютер как исполнитель алгоритмов; классификация 
структур алгоритмов; принципы структурного программирования 

Тема 2. Программирование линейных алгоритмов (2 часа) 
система типов данных в Паскале; операторы ввода и вывода; правила записи арифметических 

выражений на Паскале; оператор присваивания; структура программы на Паскале 
Тема 3. Логические величины и выражения, программирование ветвлений (3 часа) 



логический тип данных, логические величины, логические операции; правила записи и вычисления 
логических выражений; условный оператор If; оператор выбора Select case 

Тема 4. Программирование циклов. (3 часа) 
различие между циклом с предусловием и циклом с постусловием; различие между циклом с 

заданным числом повторений и итерационным циклом; операторы цикла While и Repeat–Until; оператор 
цикла с параметром For; порядок выполнения вложенных циклов 

Тема 5. Подпрограммы (2 часа) 
вспомогательный алгоритм и подпрограмма; правила описания и использования подпрограмм-

функций 
Тема 6 Массивы (4 часа) 
правила описания массивов на Паскале; правила организации ввода и вывода значений массива; 

правила программной обработки массивов 
Тема 7. Работа с символьной информацией. (2 часа) 
правила описания символьных величин и символьных строк; основные функции и процедуры 

Паскаля для работы с символьной информацией 
 

11 класс 
Раздел 5. Информационные системы и базы данных – 10 ч 

Тема 1. Системный анализ - 3 ч 
Что такое система. Системный эффект. Связи в системе. Структурная модель системы. Модель "Черный 
ящик". Получение структуры данных в форме табличной модели. Способы получения справочной 
информации.  
Тема 2. Базы данных -7 ч 
Базы данных – основа информационной системы. Проектирование многотабличной базы данных. Создание 
базы данных. Запросы как приложение информационной системы. Логические условия выбора данных. 

Раздел 6.Интернет (10 ч) 
Тема 3. Организация и услуги Интернет – 3 ч 
Локальные и глобальные компьютерные сети. Интернет- как глобальная информационная система. 
Аппаратные и программные средства организации компьютерных сетей.  Система адресация в Интернете, 
каналы связи. Протоколы TCP и IP. Службы Интернета Службы передачи файлов. WWW и Web-2-сервисы. 
поиск информации в Интернете с помощью поисковых каталогов и указателей. 
Тема 4. Основы сайтостроения – 7 ч 
Веб-сайт, понятие языка разметки гипертекста, визуальные HTML-редакторы. 

Раздел 7. Информационное моделирование (11 ч) 
Тема 5. Компьютерное информационное моделирование. Моделирование зависимостей между 
величинами - 2 ч 
величина, имя величины, тип величины, значение величины математическая модель; - формы представления 
зависимостей между величинами. 
Тема 6. Модели статистического прогнозирования - 3 ч 
Статистика и статистические данные. Использование основных методов информатики и средств ИКТ при 
анализе процессов в обществе, природе и технике. Оценка адекватности модели объекту и целям 
моделирования (на примерах задач различных предметных областей). Динамические (электронные) таблицы 
как информационные объекты. Использование электронных таблиц для обработки числовых данных. 
Регрессионная модель. Метод наименьших квадратов. Прогнозирование по Регрессионной модели. 
Тема 7. Модели корреляционной зависимости – 3 ч 
Моделирование корреляционных зависимостей. Построение информационной модели для решения 
поставленной задачи. Оценка адекватности модели объекту и целям моделирования (на примерах задач 
различных предметных областей). Корреляционные зависимости между величинами. Корреляционный 
анализ. Построение регрессионной модели и вычисление коэффициента корреляции. 
Тема 8. Модели оптимального планирования - 3 ч  
Построение информационной модели для решения поставленной задачи. Оценка адекватности модели 
объекту и целям моделирования (на примерах задач различных предметных областей). 

Раздел 8. Социальная информатика (3 ч) 
Тема 9. Информационное общество – 1 ч 
Что такое информационные ресурсы общества. Из чего складывается рынок информационных ресурсов. 
Основные черты информационного общества. Причины информационного кризиса и пути его преодоления. 
Основные законодательные акты в информационной сфере. 
- какие изменения в быту, в сфере образования будут происходить с формированием информационного 
общества. 
Тема 10. Информационное право и безопасность – 2 ч 
Правовое регулирование в информационной сфере. Этические и правовые нормы информационной 
деятельности человека. Проблема информационной безопасности. Защита информации. 



Учебно-тематический план 

10 класс 
Раздел (тема) Количество 

часов практических 
работ 

контрольных 
работ 

Раздел 1. Структура информатики (1 час) 
Структура информатики 1 0 0 

Раздел 2. Информация (11 ч) 
1. Информация. Представление информации. 3 1 0 
2. Измерение информации.  3 2 0 
3. Представление чисел в компьютере 2 1 0 
4. Представление текста, изображений и звука в ПК 3 2 0 

Раздел 3. Информационные процессы в ПК (5 часов) 
1. Хранение и передача информации  1 0 0 
2. Обработка информации и алгоритмы  1 1 0 
3.Автоматическая обработка информации 2 2 0 
4. Информационные процессы в ПК 1 1 0 

Раздел 4. Программирование (17 часов) 
1. Алгоритмы, структура алгоритмов 1 0 0 
2. Программирование линейных алгоритмов 2 1 0 
3. Логические величины и выражения, 
программирование ветвлений  

3 2 0 

4. Программирование циклов.  3 2 0 
5. Подпрограммы  2 1 0 
6 Массивы  4 3 0 
7. Работа с символьной информацией 2 1 0 
Итого 34 20 0 

 

11 класс 

Раздел (тема) 
Количество 

часов практических 
работ 

контрольных 
работ 

Раздел 5. Информационные системы и базы данных - 10 ч 

1. Системный анализ  3 2 0 
2. Базы данных  7 4 0 

Раздел 6. Интернет - 10 ч 
3. Организация и услуги Интернет  5 3 0 
4. Основы сайтостроения  5 3 0 

Раздел 7. Информационное моделирование - 11 ч 
5. Моделирование зависимостей между 
величинами  2 1 0 

6. Модели статистического 
прогнозирования 3 2 0 

7. Моделирование корреляционных 
зависимостей  3 2 0 

8. Модели оптимального планирования 3 2 0 

Раздел 8. Социальная информатика - 3 ч 
9. Информационное общество 1 0 0 
10. Информационное право и 
безопасность 2 0 0 

Итого: 34 19 0 
 
  



Планируемые результаты изучения предмета 

Выпускник научится: 

 различать содержание основных понятий предмета: информатика, информация, информационный 
процесс, информационная система, информационная модель и др.; 

 различать виды информации по способам ее восприятия человеком и по способам ее представления 
на материальных носителях; 

 раскрывать общие закономерности протекания информационных процессов в системах различной 
природы; 

 приводить примеры информационных процессов – процессов, связанные с хранением, 
преобразованием и передачей данных – в живой природе и технике; 

 классифицировать средства ИКТ в соответствии с кругом выполняемых задач; 
 узнает о назначении основных компонентов компьютера (процессора, оперативной памяти, 

внешней энергонезависимой памяти, устройств ввода-вывода), характеристиках этих устройств; 
 определять качественные и количественные характеристики компонентов компьютера; 
 узнает об истории и тенденциях развития компьютеров; о том, как можно улучшить характеристики 

компьютеров; 
 узнает о том, какие задачи решаются с помощью суперкомпьютеров. 

Выпускник получит возможность: 

 осознано подходить к выбору ИКТ–средств для своих учебных и иных целей; 
 узнать о физических ограничениях на значения характеристик компьютера. 

Математические основы информатики 

Выпускник научится: 

 описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; 
использовать термины, описывающие скорость передачи данных, оценивать время передачи 
данных; 

 кодировать и декодировать тексты по заданной кодовой таблице; 
 оперировать понятиями, связанными с передачей данных (источник и приемник данных: канал 

связи, скорость передачи данных по каналу связи, пропускная способность канала связи); 
 определять минимальную длину кодового слова по заданным алфавиту кодируемого текста и 

кодовому алфавиту (для кодового алфавита из 2, 3 или 4 символов); 
 определять длину кодовой последовательности по длине исходного текста и кодовой таблице 

равномерного кода; 
 записывать логические выражения, составленные с помощью операций «и», «или», «не» и скобок, 

определять истинность такого составного высказывания, если известны значения истинности 
входящих в него элементарных высказываний; 

 определять количество элементов в множествах, полученных из двух или трех базовых множеств с 
помощью операций объединения, пересечения и дополнения; 

 использовать терминологию, связанную с графами (вершина, ребро, путь, длина ребра и пути), 
деревьями (корень, лист, высота дерева) и списками (первый элемент, последний элемент, 
предыдущий элемент, следующий элемент; вставка, удаление и замена элемента); 

 описывать граф с помощью матрицы смежности с указанием длин ребер (знание термина «матрица 
смежности» не обязательно); 

 познакомиться с двоичным кодированием текстов и с наиболее употребительными современными 
кодами; 

 использовать основные способы графического представления числовой информации, (графики, 
диаграммы). 

Выпускник получит возможность: 

 познакомиться с примерами математических моделей и использования компьютеров при их 
анализе; понять сходства и различия между математической моделью объекта и его натурной 
моделью, между математической моделью объекта/явления и словесным описанием; 



 узнать о том, что любые дискретные данные можно описать, используя алфавит, содержащий 
только два символа, например, 0 и 1; 

 познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных компьютерах и 
робототехнических системах; 

 познакомиться с примерами использования графов, деревьев и списков при описании реальных 
объектов и процессов; 

 ознакомиться с влиянием ошибок измерений и вычислений на выполнение алгоритмов управления 
реальными объектами (на примере учебных автономных роботов); 

 узнать о наличии кодов, которые исправляют ошибки искажения, возникающие при передаче 
информации. 

Алгоритмы и элементы программирования 

Выпускник научится: 

 составлять алгоритмы для решения учебных задач различных типов; 
 выражать алгоритм решения задачи различными способами (словесным, графическим, в том числе 

и в виде блок-схемы, с помощью формальных языков и др.); 
 определять наиболее оптимальный способ выражения алгоритма для решения конкретных задач 

(словесный, графический, с помощью формальных языков); 
 определять результат выполнения заданного алгоритма или его фрагмента; 
 использовать термины «исполнитель», «алгоритм», «программа», а также понимать разницу между 

употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике; 
 выполнять без использования компьютера («вручную») несложные алгоритмы управления 

исполнителями и анализа числовых и текстовых данных, записанные на конкретном язык 
программирования с использованием основных управляющих конструкций последовательного 
программирования (линейная программа, ветвление, повторение, вспомогательные алгоритмы); 

 составлять несложные алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и текстовых 
данных с использованием основных управляющих конструкций последовательного 
программирования и записывать их в виде программ на выбранном языке программирования; 
выполнять эти программы на компьютере; 

 использовать величины (переменные) различных типов, табличные величины (массивы), а также 
выражения, составленные из этих величин; использовать оператор присваивания; 

 анализировать предложенный алгоритм, например, определять какие результаты возможны при 
заданном множестве исходных значений; 

 использовать логические значения, операции и выражения с ними; 
 записывать на выбранном языке программирования арифметические и логические выражения и 

вычислять их значения. 

Выпускник получит возможность: 

 познакомиться с использованием в программах строковых величин и с операциями со строковыми 
величинами; 

 создавать программы для решения задач, возникающих в процессе учебы и вне ее; 
 познакомиться с задачами обработки данных и алгоритмами их решения; 
 познакомиться с понятием «управление», с примерами того, как компьютер управляет различными 

системами (роботы, летательные и космические аппараты, станки, оросительные системы, 
движущиеся модели и др.); 

 познакомиться с учебной средой составления программ управления автономными роботами и 
разобрать примеры алгоритмов управления, разработанными в этой среде. 

Использование программных систем и сервисов 

Выпускник научится: 

 классифицировать файлы по типу и иным параметрам; 
 выполнять основные операции с файлами (создавать, сохранять, редактировать, удалять, 

архивировать, «распаковывать» архивные файлы); 
 разбираться в иерархической структуре файловой системы; 
 осуществлять поиск файлов средствами операционной системы; 



 использовать динамические (электронные) таблицы, в том числе формулы с использованием 
абсолютной, относительной и смешанной адресации, выделение диапазона таблицы и 
упорядочивание (сортировку) его элементов; построение диаграмм (круговой и столбчатой); 

 использовать табличные (реляционные) базы данных, выполнять отбор строк таблицы, 
удовлетворяющих определенному условию; 

 анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете; 
 проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием логических операций. 

Выпускник овладеет (как результат применения программных систем и интернет-сервисов): 

 навыками работы с компьютером; знаниями, умениями и навыками, достаточными для работы с 
различными видами программных систем и интернет-сервисов (файловые менеджеры, текстовые 
редакторы, электронные таблицы, браузеры, поисковые системы, словари, электронные 
энциклопедии); умением описывать работу этих систем и сервисов с использованием 
соответствующей терминологии; 

 различными формами представления данных (таблицы, диаграммы, графики и т. д.); 
 приемами безопасной организации своего личного пространства данных с использованием 

индивидуальных накопителей данных, интернет-сервисов и т. п.; 
 основами соблюдения норм информационной этики и права; 
 познакомится с программными средствами для работы с аудиовизуальными данными и 

соответствующим понятийным аппаратом; 
 узнает о дискретном представлении аудиовизуальных данных. 

Выпускник получит возможность: 

 узнать о данных от датчиков, например, датчиков роботизированных устройств; 
 практиковаться в использовании основных видов прикладного программного обеспечения 

(редакторы текстов, электронные таблицы, браузеры и др.); 
 познакомиться с примерами использования математического моделирования в современном мире; 
 познакомиться с принципами функционирования Интернета и сетевого взаимодействия между 

компьютерами, с методами поиска в Интернете; 
 познакомиться с постановкой вопроса о том, насколько достоверна полученная информация, 

подкреплена ли она доказательствами подлинности (пример: наличие электронной подписи); 
познакомиться с возможными подходами к оценке достоверности информации (пример: сравнение 
данных из разных источников); 

 узнать о том, что в сфере информатики и ИКТ существуют международные и национальные 
стандарты; 

 узнать о структуре современных компьютеров и назначении их элементов; 
 получить представление об истории и тенденциях развития ИКТ; 
 познакомиться с примерами использования ИКТ в современном мире; 
 получить представления о роботизированных устройствах и их использовании на производстве и в 

научных исследованиях. 



Перечень учебно-методического обеспечения 

Для учителя 

1. Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. Информатика. Базовый уровень. 10  класс. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория  знаний, 2015. (с практикумом в приложении).   

2. Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. Информатика. Базовый уровень. 11  класс. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория  знаний, 2015. (с практикумом в приложении).   

3. Информатика. Задачник-практикум в 2 т. Под ред. И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. – М.: Лаборатория 
базовых знаний, 2011. (Дополнительное пособие). 

4. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика. Базовый уровень. 10-11  класс. Методическое пособие – М.: 
БИНОМ. Лаборатория  знаний 2014. 

5. Комплект цифровых образовательных ресурсов (далее ЦОР), помещенный в Единую коллекцию ЦОР 
(http://school-collection.edu.ru/ ) и из коллекции на сайте ФЦИОР (http://fcior.edu.ru ). 

6. Материалы авторской мастерской Семакина И. Г.(www.metodist.lbz.ru/ ) 

Для обучающихся: 
1. Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. Информатика. Базовый уровень. 11  класс. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория  знаний, 2013. (с практикумом в приложении).  Номер учебника в Федерально перечне 
учебников – 1.3.4.3.2.2 

2. Информатика. Задачник-практикум в 2 т. Под ред. И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. – М.: Лаборатория базовых 
знаний, 2011. (Дополнительное пособие). 

3. Комплект цифровых образовательных ресурсов (далее ЦОР), помещенный в Единую коллекцию ЦОР 
(http://school-collection.edu.ru/ ) и из коллекции на сайте ФЦИОР (http://fcior.edu.ru ). 

 
 
Дополнительная литература 
1. Белоусова Л. И. Сборник задач по курсу информатики. - М.: Издательство «Экзамен», 2007. 
2. Буленок В.Г., Пьяных Е.Г. Сжатие и архивирование файлов в ОС Linux на примере Xarchiver и Ark 

(ПО  
          для сжатия и архивирования файлов): Учебное пособие — Москва: 2008. — 40 с. 
3. Волков В.Б.Линукс Юниор: книга для учителя /- М.: ALT Linux, Издательский дом ДМК- пресс, 

2009с. 
4. Воронкова О. Б. Информатика: методическая копилка преподавателя. - Ростов н/Д: Феникс, 2007. 
5. .Жексенаев А.Г. Основы работы в растровом редакторе GIMP (ПО для обработки и редактирования  
           растровой графики): Учебное пособие. — Москва: 2008. — 80 с. 

1. Ковригина Е.В. Создание и редактирование электронных таблиц в среде OpenOffice.org: Учебное  
пособие. - Москва: 2008. — 85 с. 

2. Ковригина Е.В., Литвинова А.В. Создание и редактирование мультимедийных презентаций в среде  
OpenOffice.org (ПО для создания и редактирования мультимедийных презентаций): Учебное пособие. — 

Москва, 2008. — 61 с. 
3. Литвинова А.В. Создание и редактирование текстов в среде OpenOffice.org (ПО для создания и  

редактирования текстов): Учебное пособие. - Москва 2008. — 59 с Пьяных Е.Г. Проектирование баз 
данных в среде OpenOffice.org (ПО для управления базами данных): Учебное пособие. — Москва: 2008. — 
62 c. 

4. Машковцев И.В. Создание и редактирование Интернет-приложений с использованием Bluefish и Quanta  
Plus (ПО для создания и редактирования Интернет-приложений): Учебное пособие. - Москва: 2008. - 74  

5. Немчанинова Ю.П. Обработка и редактирование векторной графики в Inkscape (ПО для обработки и  
редактирования векторной графики): Учебное пособие. - Москва: 2008. - 52 с. 
    11. Полякова Е. В. Информатика.9-11 класс: тесты (базовый уровень) - Волгоград: Учитель, 2008. 
    12. Шелепаева А. Х. Поурочные разработки по информатике: базовый уровень. 10-11 классы. - 

М.: ВАКО,  
          2007. 
    13. Якушкин П. А., Крылов С. С.. ЕГЭ 2008. Информатика. Федеральный банк экзаменацион-

ных  
          материалов- М.: Эксмо, 2008. 
 
ЦОРы сети Интернет: 
1. http://metod-kopilka.ru, 
2. http://school-collection.edu.ru/catalog/, 
3. http://uchitel.moy.su/, 
4. http://www.openclass.ru/, 

http://school-collection.edu.ru/
http://fcior.edu.ru/
http://www.metodist.lbz.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://fcior.edu.ru/
http://metod-kopilka.ru/
http://school-collection.edu.ru/catalog/
http://uchitel.moy.su/
http://www.openclass.ru/


5. http://it-n.ru/, http://pedsovet.su/, 
6. http://www.uchportal .ru/, 
7. http:// zavuch.i nfo/, 
8. http://window.edu.ru/, 
9. http://festival.1september.ru/, 
10. http://klyaksa.net и др. 

 

Техническое и программное обеспечение образовательного процесса 
 

Организация учебного процесса в старших классах по информатике требует наличия в учебном заведении 
современной информационно-образовательной среды. 
Аппаратные средства 

 Компьютер. 
 Проектор. 
 Принтер. 
 Устройства вывода звуковой информации — наушники для индивидуальной работы со звуковой 

информацией. 
 Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — 

клавиатура и мышь. 
 Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; 

видеокамера; диктофон, микрофон. 

Программные средства 

 Операционная система – Windows, Linux. 
 Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.). 
 Антивирусная программа. 
 Программа-архиватор. 
 Клавиатурный тренажер. 
 Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный 

графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы. 
 Виртуальные компьютерные лаборатории. 
 Программа-переводчик. 
 Система оптического распознавания текста. 
 Язык программирования высокого уровня 
 Программный эмулятор машины Поста 

 

 

http://it-n.ru/
http://pedsovet.su/
http://www.uchportal.ru/
http://zavuch.info/
http://window.edu.ru/
http://festival.1september.ru/
http://klyaksa.net/

